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Conhecimentos aplicados: 

 

� Duplicando camadas. 

� Trabalhando com filtro de Textura - Texturizador. 

� Carregando uma textura externa. 

 

Passo a Passo: 

 

1º. Abra uma imagem (foto) de sua preferência - Menu File > Open.  

 

2º. Duplique a camada, pressionando as teclas (CTRL+J). Esta prática permite mantermos 

uma camada para a nossa imagem original, servindo de backup. 

 

3º. Agora, vá ao menu Filtro > Textura > Texturizador (PS em Inglês: Filter > Texture > 

Texturizer).  

 

 
 

4º. Clique na setinha que fica no lado direito, aonde você escolhe a textura que irá aplicar, e 

selecione Load Texture… 

 

 
 

5º. Na janela que abrirá você deve escolher a textura que dará o efeito de quebra-cabeça na 

imagem. Como estou utilizando a versão CS3 do Photoshop em Inglês, o caminho a qual 

utilizei é este: C:\Arquivos de programas\Adobe\Adobe Photoshop CS3\Presets\Textures 

para outras versões tente este C:\Arquivos de programas\Adobe\Photoshop 

7.0\Predefinições\Texturas 
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Selecione o arquivo Puzzle.psd para versão do Photoshop em Inglês e Quebra-cabeça.psd 

para versão em Português. 

 

Ajuste os demais parâmetros: Tamanho (Scaling) – Relevo (Relief) – Direção da Luz (Light). 

 

Resultado final: 
 

 


